.Y ESO ... PARA QUE SIRVE?

Guillermo Reyes*

Dentro delasfrases o preguntas de cg6n que segenerdizan sin el cuestionamiento
necesario y que por sus caracteristicas suelen causar impacto, esté la pregunta
formulada con curiosidad auténtica o con cierto aire de supremacia o de inteli-
gencia superior: “¢Y eso... para qué sirve?’, poniendo por delante un sentido
pragmético que parece cerrar toda posibilidad aideas o proyectos en ciernes.

Con una pregunta similar ala de este articulo, Isaac Asimov extrae del libro
Greatest Adventure: Basic Research that Shaped our Lives, de EUGENE H. KONE,
laexperienciaque estaba exponiendo MICHAEL FARADAY respecto a iman que
pasaba por el centro de un carrete de dlambre y que registraba el paso de una
corriente el éctricay mostrando como cambiabalapolaridad delacorriente. Al
final, uno delosasistentes, lepregunté a cientifico: Pero. .. dequésirveesto?’.

FARADAY respondio: “¢Y de qué sirve un nifio recién nacido?’

Faraday se valio del fendmeno que describi6 parainventar el generador eléc-
trico y por lo tanto la generacién de energia baratay 1a base de la vida moder-
na. El nifio se hizo un gigante.

Continta Asimov, sobre € libro de KoNE, refiriendo a THOMAS ALVA EDISON,
uno de los inventores mas importantes de todos | os tiempos, cuando dice que
inicié su carrera cientificainventado una méaguina que contabay sumaba vo-
tos, y que a presentarla, un politico le dijo que no servia, pues a parecer €l
método tradicional de contar votos permitia cambiar de opinién amedida que
se efectuaba una votacion. A partir de alli, Ebison resolvié dedicarse alain-
vencion de cosas Utiles, y en el caso de la bombilla eléctrica, tratd de perfec-
cionarlahaciendo pasar corrienteatravésdel vacio, pero fue pocolo que mejoro,
y aunque descubri6 el “efecto Edison”, abandoné laideaa no mejorar y al no
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hallarle utilidad al efecto. Sin embargo, patento el “ efecto de Edison”, que més
tarde, en 1906, Lee DE FOREST utiliz6 para disefiar una bombilla de vidrio a
vacio que se denomind lamparade radio y fue la base de lamoderna el ectréni-
ca. Paraddjicamente, un invento “inservible” de EDISON tuvo consecuencias
mas asombrosas que cualquier otro de sus hallazgos. El nifio se habiavueltoun
gigante.

Una historia similar puede referirse a transistor, pues cuando se les concedio
el premio Nobel a sus inventores, todavia no se les conocia una aplicacion
préactica, y seguramente un espiritu pragmatico, al no ver lautilidad inmediata,
hubieraretrasado por afios el desarrollo de la electréonica.

En el mundo de las ideas suceden hechos similares. En el caso de la contadu-
ria, temas como el concepto de costo, la depreciacion en el naciente mundo de
laslocomotoras, €l registro delainflacién, fueron nifios en sumomentoy no se
convirtieron en gigantes de un momento aotro. La pregunta de nuestro relato,
con algunas variantes, se parece a una muy comun en el plano académico,
especialmentereferidaatrabajos: “ ¢Y cud esel aportealacienciaoaladisci-
plina?’ Surge ladesaprobacion cuando larespuesta no es de corte pragméti co.

A lapregunta, ¢De qué sirve o que se investiga?, especialmente en trabajos de
corte tedrico, no siempre se puede dar una respuesta que involucre resultados
inmediatos; solo el tiempo lo dira. Lo que se puede afirmar con certezaesquelos
resultados de investigaciones apuntan ala solucion de problemasy que s quien
hace |la pregunta espera, encontrard la respuesta. Vera al gigante. A diario nos
sorprendemos con losinventos del mundo desarrollado, pero ol vidamos que mu-
chos se iniciaron hace por lo menos 100 afios y que en su momento tampoco
hubieran podido responder alapreguntade“Y esto... ¢paraqué sirve?”’



